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Kap 3: Leeringsaktivitet “Engageret i praksis”

Case til lsereruddannelsen

Jon er matematikleerer i 4.c. Han har forberedt sin undervisning grundigt, og i dag skal eleverne
laere om brgker. Han ved, at Emilie har fgdselsdag, og derfor har han teenkt at starte
undervisningen med, at de skal synge fgdselsdagssang for hende. Derefter vil han tegne en lagkage
til hende pa det interaktive whiteboard. Det skal lede frem til, at klassen sammen kan lave
brgkregning ved at dele en lagkage i forskellige stykker. Hjemmefra har han fundet en lagkage-
grafik, der kan farvelaegge lagkagen, sa det bliver inspirerende for klassen at se pa. Pa den made
haber han ogsa, at eleverne vil blive mere engagerede og fa lyst til at dele lagkagen op, sa de kan
komme til at lave brgkregning. Det er hans plan, at de skal lzere, hvordan man forlaenger og
forkorter en brgk ved at se, hvordan man kan dele lagkagen op i stgrre og mindre stykker.

Klassen er desvaerre noget urolig og ukoncentreret den morgen, men Jon starter som planlagt. De
synger for Emilie, og han tegner en lagkage pa det interaktive whiteboard. Da han skal til at skrive
brgken op, fryser tavlen, og den fungerer ikke mere. Han klikker pa knapperne pa boardet, og
forsgger at fa gang i tavlen igen. Han slukker for den og teender den, men den virker stadig ikke.
Eleverne larmer mere og mere, og Jon begynder at svede.

Diskuter i gruppen:
Hvis | var Jon, hvad ville | sa ggre?
Tag i jeres diskussion hensyn til:

- atderer 27 eleveriklassen

- at det handler om matematikundervisning, og at det er f@grste gang 4.c skal leere om brgker

- at der ikke leengere er en kridttavle i klassen. Den er erstattet af det interaktive
whiteboard.



