Kap 5_Spillekort til leereruddannelsen - 1

Bring casen ind i
diskussionen

”Hvad har det med
teknologi og arbejdet
som leerer atgore?”

”Hvad mener du med
teknologi, nardu
siger
det du siger?”

Sig noget sjovt

Peg pa leeringsmalet
nederst pacasen.

Taler | om
leeringsmalet nu?

”Hvad er godt ved
teknologien?”

Veer fundamentalt
uenig

Faen anden spiller til
at uddybe sit
argument

Veer enig!
Uddyb det en anden
spiller har sagt
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Overvej praktiske
problemer

Inddrag dit
undervisningsfag

Bring gkonomi ind i
diskussionen

Bring undervisnings-
differentiering ind i
diskussionen

Tag fat i en konkret
teknologi

Bring didaktik ind i
diskussionen

Inddrag leerer-elev-
relationen

Bring laeringsteoriind i
diskussionen

Bring et tveerfagligt
perspektiv ind i
diskussionen
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Inddrag foreeldrenes
perspektiv

Inddrag et
elevperspektiv

Du er teamkoordinator
padin skole. Inddrag
leererteamets
perspektiv

Inddragkollegernes Inddrag skolelederens
perspektiv perspektiv

Inddrag den faglige

Inddrag personlige vejleders perspektiv

erfaringer

Inddrag it-vejlederens
perspektiv
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Bring "effektivitet”
ind i diskussionen

Bring "synliggerelse”
ind i diskussionen

Bring din
arbejdsplads/ dit
praktiksted” ind i

diskussionen

Bring "tid” ind i
diskussionen

Bring
"professionsfaglighed”
indidiskussionen

Bring "ansvar og tillid”
indidiskussionen




